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Kuva: Otto-Ville Vaatainen
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> - Opettajamateriaali = 2

Lumikuningatar kertoo tarinan tosiystavyydesta ja rohkeudesta. Tana jouluna
Helsingin Kaupunginteatterin lasten ja nuorten Shed-musiikkiteatteriryhma esittaa H.
C. Andersenin Lumikuningatar-klassikkoteoksesta inspiraationsa saaneen
uudelleensovituksen. Teoksen on ohjannut Heikki Sankari ja kasikirjoittanut Janne
Puustinen. Lumikuningatarta nayttelee nayttelija Vappu Nalbantoglu.

Lumikuningatar-musiikkinaytelma on joulumielta pursuava seikkailukertomus, joka
sijoittuu kuvitteelliseen kaupunkiin, johon Lumikuningatar on langettanut ikuisen
talven. Palatsissaan Lumikuningatar hautoo synkkia suunnitelmia ja saa langetettua
valtaansa kaupungissa leikin ulkopuolelle jaaneen yksinaisen lapsen, Hileen.

Miten kay, kuka pelastaa Hileen ja loppuuko ikuinen talvi?
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Kay katsomassa Lumikuningattaren
teaser-video tasta:

SRR

Tama opettajamateriaali koostuu draamallisista tehtavista, joita voidaan tehda joko
ennen tai jalkeen katsomiskokemuksen. Harjoitteet kasittelevat Lumikuningatar-
esityksen teemoja ja auttavat tutustumaan esitykseen. Materiaali on suunniteltu
peruskouluikaisille. Lumikuningatar saa ensi-iltansa Helsingin Kaupunginteatterin

Studio Pasilassa joulukuussa 2023.

SRR



https://www.youtube.com/watch?v=HYWgk1wpUY8
https://www.youtube.com/watch?v=HYWgk1wpUY8

SHED-MUSIIKKITEATTERI

Shed-musiikkiteatteritoiminta antaa erilaisille, 10-19-vuotiaille lapsille ja nuorille
mahdollisuuden harrastaa ja valmistaa joulumusikaali yhdessa Helsingin
Kaupunginteatterin ammattilaisten kanssa. Shed-musiikkiteatteri mahdollistaa
toimintaa, jossa jokainen lapsi ja nuori paasee nayttelemaan, tanssimaan seka
laulamaan Helsingin Kaupunginteatterin lavalla.
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Lisatietoa Shedin
toiminnasta voit lukea
taalta:
https://www.shedsaatio.fi/

Shed Saatio tekee kansanvalista yhteistyota
Lontoossa sijaitsevan Chickenshed-teatterin
kanssa, joka on tehnyt taidetta lasten ja
nuorten kanssa yli 40-vuotta. Shed-
musiikkiteatteria on tehty yhteistyossa Shed
Saation kanssa jo vuodesta 2019. Saation
toimintaa rahoittaa Elisa.

Lisatietoa Shed-
musiikkiteatterista voit
lukea taalta:
https://hkt.fi/projektit/shed/



https://www.shedsaatio.fi/
https://hkt.fi/projektit/shed/

ENNAKKOTEHTAVAT

Tavoite: Toiminnallinen harjoite, jossa luokka paasee yhdessa luomaan
uutta aanimaailmaa tyhjasta.
Kesto: 20 min

Huomio: Voitte hyodyntaa tilasta lOytyvia esineita tai soittimia.

Tassa harjoituksessa paasette luomaan yhdessa aanimaailmaa, joka virittaa
Lumikuningatar-esitykseen. Oppilaat asettuvat rinkiin ja yksi vapaaehtoinen
menee keskelle. Keskella olija sulkee silmansa. Ringissa olevat alkavat tekemaan
aania. Aanet voivat olla mitd vain aanta, paitsi puhetta, ja danta voi vaihdella
mielen mukaan. Tehtavana on luoda ikuisen talvikaupungin aanimaailma. Voitte
miettia yhdessa mita elaimia talvella nakyy, ja milta ne kuulostavat. Mita aani
kaupungista kuuluu tai milta talvi kuulostaa? Tarkoituksena on antaa tilaa kaikille
ja loytaa luokan kesken yhteinen savel mahdollisimman monipuolisin keinoin.
Puhetta ei saa kayttaa, mutta oppilaat voivat kayttaa epaselvaa kielta, joka ei
merkitse mitaan. Aaniefektejd voidaan tehda myos omalla keholla, ja opettajan
kannattaa kannustaa oppilaita etsimaan mielenkiintoisia aania luokan
ymparistosta.
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Tehtava 2 -

Tavoite: Kommunikaatiotehtava, jossa tutustutaan esityksen teemaan
ystavyys.

Kesto: 30 min

Mita tarvitaan: Varikynia ja paperia

Lumikuningatar kertoo tarinan ystavyyden voimasta. Seuraavaksi oppilaat
paasevat 4-5 hengen ryhmissa keskustelemaan seuraavista aiheista:

e Millainen on sinun mielestasi hyva ystava?
e Millaisia asioita hyva ystava tekee? Enta mita hyva ystava ei ikina tekisi?

Keskusteluiden jalkeen rynmat jakavat muille huomioitaan ja opettaja voi kirjata
ne kaikkien nakyville. Keskustelun pohjalta jokaiselle ryhmalle annetaan paperia
ja kyna, ja he paasevat piirtamaan supersankariystavan. Piirtamiseen voi antaa
aikaa. Oppilaat voivat varittaa piirustuksen ja kirjoittaa hahmon ymparille niita

asioita mika tekee hanesta tosiystavan. Muista nimeta piirtamasi
supersankariystava.




ENNAKKOTEHTAVAT

Tehtava 3 -

Tavoite: Tutustutaan esityksen teemaan ystavyys ja oppilaat

muodostavat omia mielipiteita.
Kesto: 15 min

Mita tarvitaan: Tila, jossa on helppo liikkua.

Jakakaa luokka kolmeen osaan, jossa
annetun vaitteen kanssa samaa mie
jossa olet annetun vaitteen kanssa

oikea reuna edustaa paikkaa, jossa olet
ta, keskimmainen alue edustaa paikkaa,

jokseenkin samaa mielta ja vasen reuna

paikkaa, jossa olet eri mielta vaitteen

Kanssa. Opettaja lukee vaittamat oppilaille

aaneen ja oppilaat menevat seisomaan sinne, mita milta he ovat asiasta. Tehtava

suoritetaan itsenaisesti.

Vaitteet:

1.Ystavyys perustuu vapaaehtoisuuteen.

2.1lhmisella ei voi olla liikaa ystavia.
3.Ystavia on vaikea saada.

4.Ystavyys voi syntya vain kahden samanlaisen inmisen valille.

5.Yksinaisyydesta on vaikea puhua.

6.Koulusta tai harrastuksista on helppo Ioytaa ystavia.

7.Ystavyyden eteen pitaa tehda toita.

8.0n tarkeampi pitaa kiinni vanhoista ystavista kuin etsia uusia.
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Tehtava 4 -

Tavoite: Omien ajatusten sanoittaminen ja visualisointi. Rohkeudesta
keskusteleminen.

Kesto: 40 min

Mita tarvitaan: Kartonkia, varikynia, liimaa, askartelutarvikkeet.

Rohkeus on yksi esityksen teemoista. Tassa esityksessa kruunu sisaltaa voimia,
jonka avulla Lumikuningatar pystyy lumoamaan Hileen. Suunnittele ja toteuta
itsellesi oma kruunu, joka tuo sinulle rohkeutta. Oppilaita voi rohkaista
pohtimaan jotain asiaa, johon he itse kokevat tarvitsevansa rohkeutta. Milta
ronkeus nayttaa tai tuntuu? Miten rohkeutta voi harjoitella, tai millaisissa
tilanteissa koet itsesi rohkeaksi?

Lopuksi, kun kruunut ovat valmiina, opettaja voi laittaa musiikin soimaan (mika
tahansa musiikki kay). Tehtavana on liikkua tilassa ilman kruunuja jonkun aikaa.
Opettajan merkista oppilaat laittavat kruunut paahan. Kiinnittakaa huomiota
siihen, mika muuttui. Muuttuiko kavelemisen rytmi tai tyyli. Toiko kruunun
paahan laittaminen sinulle itsevarmuutta? Taman jalkeen jokainen paasee
vuorotellen esittelemaan muille omat rohkeuskruununsa.




JALKITEHTAVAT

Tehtava 1 -

Tavoite: Tama leikki sopii alkulammittelyksi.
Kesto: 5 min
Mita tarvitaan: Tila, jossa on helppo liikkua, esim. liikkuntasali

Oppilaat valitsevat omassa mielessaan itselleen muista luokkalaisista yhden
Lumikuningattaren ja yhden Kuuran ja nostavat katensa pystyyn, kun ovat
valmiita. Kun kaikki ovat valmiita, leikki alkaa. Leikin tarkoituksena on, etta
jokainen pitaa valitsemansa Kuuran itsensa ja Lumikuningattaren valissa koko
ajan. Jossain vaiheessa opettaja pysayttaa leikin ja jokainen saa kertoa, kenet oli
valinnut Kuuraksi ja kenet Lumikuningattareksi, ja onnistuiko tehtavassa.

Leikista voi syntya kaoottinen, kun kaikki ovat valinneet ynden henkilon, joka on
pidettava itsensa ja toisen henkilon valissa, ja kaikki juoksevat ympariinsa
yrittaen toteuttaa tehtavaa.

Tehtava 2 -

Tavoite: Esityksen muisteleminen ja sen maailmaan hyppaaminen seka
mielikuvien sanoittaminen.

Kesto: 10 min

Mita tarvitaan: Kyna ja paperia.

Oppilaat asettuvat tilassa mieluisaan paikkaan istumaan ja sulkevat silmansa.
Pyyda oppilaita palaamaan esitykseen. Opettaja voi ohjata oppilaita
muistelemaan esitysta mahdollisimman tarkasti ohjaavilla kysymyksilla, esim.
milta esitys naytti, mita aania kuulit, mita hahmoja nait lavalla?

Taman jalkeen oppilaat Kkirjoittavat ylos mielikuvia, joita nousi mieleen
Lumikuningatar-musikaalista. Kirjatkaa ylos ainakin vari, aani, esine, liike ja
vuodenaika, joka kuvastaa esitysta. Tassa tehtavassa ei ole oikeita tai vaaria
vastauksia. Lopuksi kaydaan yhdessa lapi, millaisia ajatuksia oppilaille nousi.




JALKITEHTAVAT

Tehtava 3 -

Tavoite: Kommunikaatiotehtava, jossa oppilas harjoittelee kuuntelemista
ja kysymista, seka muistelee esitysta yhdessa toisten kanssa.

Kesto: 15 min

Mita tarvitaan: Paperia ja kyna

Jokainen oppilas kirjoittaa nimensa paperin keskelle ja rypistaa sen
paperilumipalloksi. Opettajan merkista palloja heitellaan tilassa. Kun opettaja
nuutaa seis, jokainen poimii yhden pallon itselleen. Pallon sisalta loytyvalta
nenkilolta kaydaan kysymassa opettajan antama kysymys (kysymykset alla), joka
littyy Lumikuningatar-esitykseen. Palloa ei saa heittaa enaa stop-huudon jalkeen,
eika ketaan saa heittaa paahan. Kierroksen jalkeen varmistetaan, etta kaikille
esitettiin kysymys. Jos paperiin sattuu oma nimi, oppilas kay piirtamassa taululle
lumihiutaleen, jonka aikana opettaja voi tehda nopeasti vaihtoja.

Kysymykset - Vastaukset:

1.Miksi Hile suuttui ja lahti Lumikuningattaren mukaan?
a.Hile ei paase leikkiin mukaan ja hanen pehmoleluviitalle nauretaan.
2.Mita juotavaa Jaara ja kukkaisvaki tarjoilee?
a.Kaakaota.
3.Mihin vuodenaikaan esitys loppuu?
a.Kevaaseen.
4.Minka esineen avulla Lumikuningatar saa Hileen lumouksen valtaan?
a.Jaakruunun.
5.Miten ikuisen talven taika rikotaan esityksessa?
a.Rikkomalla Lumikuningattaren kruunun.
6.Minka tarjouksen Lumikuningatar tarjoaa Hilelle?
a.Hileesta voisi tulla Lumikuningattaren kruununperillinen. Lumikuningatar
tarjoaa Hileelle kalleuksia, kuten konsolin, kannykan, herkkuja ja
lumilaudan.




JALKITEHTAVAT

Tehtava 4 -

Tavoite: Mielipiteiden muodostaminen ja oppilaan oman ajattelun
sanoittaminen.
Kesto: 30 min

Opettaja jakaa oppilaat pareihin tai kolmen ryhmiin, joissa kaydaan yhdessa
keskustelua annetuista kysymyksista. Lopuksi oppilaat voivat jakaa mielipiteita
muille.

1.Mita pidit Lumikuningatar-esityksesta?

2.Mika oli esityksessa parasta?

3.Mika esityksessa oli mielestasi hauskaa?

4.Mika hahmo jai mieleesi ja miksi?

5.Millainen hahmo Lumikuningatar on?

6. Mista esitys kertoo? Mitka ovat naytelman keskeiset aiheet ja teemat?
7.Kenelle suosittelet tata esitysta?

Tehtava 5 -

Tavoite: Yhteistyotaitojen harjoittelu, jossa pitaa nopeasti hyvaksya toisten
idea, ja jatkaa tekemista siita. Tehtava vaatii toisten kuuntelemista.

Kesto: 10 min

Mita tarvitaan: Tila, jossa on helppo liikkua.

Harjoitteen voi tehda pareittain tai ryhmissa. Oppilaiden tehtavana on
muodostaa annetuista aiheista patsaat omilla kehoilla. Opettaja antaa kaikille
saman aiheen muodostettavaksi, jonka oppilaat toteuttavat yhdessa ilman
puhetta. Kun patsaat ovat valmiit opettaja kay katsomassa ryhmien
lopputuloksen ja voi antaa seuraavan aiheen. Oppilaita kannattaa muistuttaa
siita, etta patsaat eivat liiku tai puhu.

Patsaiden aiheet:
e Sydan Lihansyojakasvi
e Numero 12 Lumisota
e Tulikuuma takkatuli Bileet
Lumikuningattaren jaatynyt linna Takaa-ajo
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Tavoite: Kommunikaatiotehtava, jossa tavoitteena on tunnistaa
yksinaisyyden ja ulkopuolisuuden teema arkielamassa ja pohtia mita noissa
tilanteissa voi itse tehda.

Kesto: 20 min

Mita tarvitaan: Tila, jossa on helppo liikkua.

Edellinen tehtava on hyva pohjustus talle tehtavalle. Opettaja jakaa oppilaat 4-6
henkilon ryhmiin. Lumikuningatar-musiikkinaytelmassa kasitellaan yksinaisyytta ja
ulkopuolisuuden tunnetta. Miten ne nakyvat arkielamassa?

Seuraavaksi oppilaiden tehtavana on keksia ryhmissa arkinen tilanne, jossa yksinaisyys
ja ulkopuolisuuden tunne ovat lasna. Ryhman tavoitteena on muodostaa kaksi patsasta,
joista ensimmaisessa kuvataan tilanne, jossa yksinaisyys nakyy, ja toisessa patsaassa
puolestaan pyritaan ratkaisemaan tama tilanne. Esittakaa valmiit patsaat koko luokalle.
Lopuksi keskustellaan patsaista ja oppilaat paasevat pohtimaan, ovatko he joskus
tunteneet itsena yksinaisiksi tai ulkopuolisiksi? Mita naissa tilanteissa teit tai mita olisit
toivonut muiden tekevan? Patsaita muodostaessaan oppilaat saavat kayttaa puhetta.

Taman materiaalin kokosi yleisotyonharjoittelija Riina Kontiokoski. Palautetta
tasta materiaalista seka kommentteja tehtavista voi lahettaa osoitteeseen
yleisotyo@hkt.fi.
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