
Oppimateriaali 3.-6. -luokkalaisille

Kuva: Otto-Ville Väätäinen



Tervetuloa tutustumaan Veljeni Leijonamieleen! Tämä opettajamateriaali
sisältää Helsingin Kaupunginteatterin Veljeni Leijonamieli -esitykseen

liittyviä harjoitteita, joita voidaan tehdä joko ennen tai jälkeen
katsomiskokemuksen. Harjoitukset on jaettu ennen näytelmän katsomista

tehtäviin ennakkotehtäviin sekä näytelmän jälkeisiin jälkitehtäviin.
Ennakkotehtävät pohjustavat näytelmää ja virittävät katsomiskokemukseen.

Näytelmän jälkeen tehtävien harjoitusten avulla voidaan purkaa esityksen
jälkeisiä tunnelmia ja kokemuksia. Kaikkia tehtäviä ei tarvitse tehdä, vaan
niistä voi valita luokalle sopivimmat. Materiaalin ovat tehneet Helsingin
yliopiston draamakasvatuksen sivuaineopiskelijat yhteistyössä Helsingin

Kaupunginteatterin yleisötyöntekijöiden kanssa.

www.hkt.fi 
@hktfi 

yleisotyo@hkt.fi 

Tutustu lisää Helsingin Kaupunginteatteriin ja teatterin eri
ammatteihin: https://hkt.fi/kaupunginteatteri/ 

Tutustu esityksen kotisivuihin: https://hkt.fi/esitykset/veljeni-leijonamieli/ 

Tutustu esityksen käsiohjelmaan, roolihenkilöihin sekä tekijöihin:
https://hkt.fi/e-program/veljeni-leijonamieli/

www.hkt.fi  |  @hktfi  | yleisotyo@hkt.fi
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”Nyt me kerromme tarinan veljeksistä, Kaarle ja Joonatan Leijonasta, ja siitä kuinka
heistä tuli Leijonamieliä. Tämä tarina on niin kuin satu, ja vähän myös
kummitusjuttu, mutta kaikki on kuitenkin totta.”

Astrid Lindgrenin Veljeni Leijonamieli on rakastettu klassikkosatu, maaginen
fantasia veljeksistä, jotka kantavat toisiaan vaikeuksien yli. Se on tarina
veljeydestä ja rakkaudesta, huikea seikkailu, jossa jokainen löytää
rohkeutensa.

Veljeni Leijonamieli kertoo kahdesta veljeksestä, Korpusta (Alexander
Wendelin) ja Joonatanista (Mikko Kauppila). Isoveli Joonatan kuolee
pelastaessaan sairasta veljeään Korppua tulipalolta, ja pian menehtyy myös
Korppu. Veljekset matkaavat lyhyen maanpäällisen elämänsä jälkeen
kauniiseen maahan, Nangijalaan, jossa he taistelevat yhdessä pahan voimia
vastaan. Matkasta tulee huima ja jännittävä seikkailu, jonka aikana
pelokkaasta Korpusta kasvaa rohkea Leijonamieli.

Veljeni Leijonamieli kertoo surusta kauniisti ja kasvaa maagiseksi
fantasiaseikkailuksi, joka on täynnä rohkeutta ja toivoa. Se kertoo valtavasta
rakkaudesta, joka voittaa pelot ja jopa kuoleman.

Astrid Lindgrenin Veljeni Leijonamielen Helsingin Kaupunginteatterin suurelle
näyttämölle on ohjannut Jakob Höglund. Esitys yhdistelee musiikkiteatteria,
nukketeatteria ja koreografiaa visuaalisesti henkeäsalpaavaksi
kokonaisuudeksi.

Veljeni Leijonamieli



Kaarle Leijona – Korppu: Korppu on n. kymmenvuotias poika, joka kirjan
alussa on sairas ja myöhemmin kuolee. Kuolemansa jälkeen hän päätyy
Nangijalaan.
Joonatan Leijona: Joonatan on Korpun 15-vuotias isoveli.
Rimma ja Fjalar: Kaarlen ja Joonatanin ratsut Nangijalassa. Nangijalassa
eletään satujen ja nuotiotulten aikaa, joten hevosilla on iso osa tarinassa.
Sofia: Kaarlen ja Joonatanin naapuri Kirsikkalaaksossa Nangijalassa.
Myöhemmin merkittävä sivuhenkilö.
Jussi Kultakukko: Majatalon isäntä Kirsikkalaaksossa.
Matias: Ruusulaakson salainen johtaja, jonka luona Kaarle ja Joonatan
asuvat Ruusulaaksossa ollessaan.
Orvar: Ruusulaakson Orvar on Ruusulaakson entinen johtaja, joka on
vangittu ja tuomittu Katlan ruoaksi. 
Tengil: Ruusulaakson sortaja, Karmanjakan hirmuinen tyranni.
Katla: Katla on lohikäärme, joka on kahlittuna Karmanjakan kalliolle kuin
vahtikoira vartioimaan Tengilin linnaa. Tengil käyttää sitä usein
surmaamaan ihmisiä sen liekeillä ja silloin tällöin se viedään pelotteeksi
Ruusulaaksoon. Katlaa hallitaan torvella, joka on Ruusulaakson
valloittajilla. 

(Veljeni, Leijonamieli – Wikipedia)

Tarinan hahmot
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Nämä tehtävät on tarkoitettu tehtäväksi ennen Veljeni Leijonamieli -esityksen
katsomista. Tehtävien tarkoitus on orientoida oppilaita näytelmän teemoihin
sekä katsomiskokemukseen. Tehtävät sopivat tehtäviksi millä tahansa
oppitunnilla, eivätkä ne vaadi suuria ennakkovalmisteluja. Tehtävät voidaan
tehdä vapaassa järjestyksessä ja niistä voi tehdä halutessaan kaikki tai vain
osan. 

ENNAKKOTEHTÄVÄT 

Tavoite: Lämmittely ja teatterikäyntiin orientoituminen.

Tila ja tarvikkeet: Luokkahuone, jossa pulpetit siirretty sivuun.

Kesto: 10 min

Tehtävän kuvaus: Asetutaan piiriin. Pelissä käytössä on neljä teatteriin
liittyvää ”käskyä”, jotka opetellaan yhdessä ennen pelin alkua:

1. Katsomo - oppilas esittää istuvansa tuolille, laittaa sormen suun eteen ja
sanoo “shhh”

2. Väliaika - oppilas venyttelee
3. Loppukumarrukset - oppilas kumartaa
4. Seuraava kohtaus - oppilas esittää vaihtavansa kiireessä esiintymisasua

Opettaja antaa vuorotellen jonkun neljästä “käskystä”, jonka mukaan oppilaat
toivat mahdollisimman nopeasti. Kun kaikki osaavat liikkeet, voidaan
nopeuttaa tahtia ja väärästä liikkeestä putoaa pois pelistä.

Tehtävä 1: Teatterissa / Lämmittelyleikki
Kapteeni käskee -tyyliin



Tavoite: Tuodaan esiin oppilaiden ajatuksia teatterista ja luodaan yhteistä
käsitystä siitä, miten teatterissa kuuluu olla. Saadaan valmiuksia teatterissa
toimimiseen.

Tarvikkeet: Luokkahuone, jossa pulpetit siirretty sivuun.

Kesto: 10 min

Tehtävän kuvaus: Luodaan yhdessä kuvitteellinen valokuva, joka esittää
teatteria niin, että jokainen oppilas on osa kuvaa. Oppilaat menevät yksi
kerrallaan osaksi kuvaa ja asettuvat valitsemaansa asentoon. Asettuessaan
kuvaan oppilas kertoo, mitä teatteriin liittyvää asiaa/esinettä/henkilöä
kuvassa esittää. Esimerkiksi: “Minä olen näyttelijä / katsoja / esirippu /
teatterilippu / lipuntarkastaja”.

Kuvan jälkeen käydään keskustelua teatterissa toimimisesta. Alla esimerkkejä
mahdollisista keskustelunaiheista:

Saako esitystä kuvata? (Ei.)
Mitä puhelimelle tehdään esityksen aikana? (Äänettömälle ja laukkuun /
jätetään kotiin tai kouluun.)
Millaisella äänellä teatterissa puhutaan?
Mikä on väliaika?
Mistä tietää, että teatteriesitys on alkamassa tai väliaika loppumassa?
(Kellot soivat.)
Mikä on narikka?
Mitä esityksen lopuksi tehdään? (Taputetaan. Lähdetään rauhassa salista
ulos.)

Tehtävä 2: Teatteritilan luominen



Tavoite: Tutustua nukkejen kanssa toimimiseen ja tunnetilojen
ilmaisemiseen nuken kautta.

Tarvikkeet: Nukkeja ja/tai pehmoleluja.

Kesto: 15–20 min

Tehtävän kuvaus: Veljeni Leijonamieli -esityksessä käytetään myös
nukketeatterin elementtejä.

Tarkastellaan ja havainnoidaan yhdessä nukkeja ja pehmoleluja ja pohditaan,
miten esim. nuken asennoilla ja liikkeellä voidaan ilmaista nuken tunnetilaa.
Jos nukke laittaa kädet kasvojen eteen, mitä tunnetta se voisi ilmaista? Jos
nukke hypähtelee ylös-alas, mitä tunnetta se voisi ilmaista? Kokeillaan omilla
nukeilla/pehmoleluilla, miten ne voisivat ilmaista erilaisia tunnetiloja.

Jakaannutaan pareihin. Keksitään ja harjoitellaan pareittain pieni kohtaus,
jossa kahdella nukella tai pehmolelulla on erilaiset tunnetilat. Esitetään
kohtauksia muulle ryhmälle, joka yrittää arvata tunnetilat.

Tehtävä 3: Nukkejen tunnetilat



Tavoite: Hahmottaa erilaisten äänten ja äänten käytön mahdollisuuksia eri
tunnetilojen ja tunnelmien ilmaisemiseen.

Tarvikkeet: Jotain millä voi tehdä ääniä: suu ja keho, soittimet, ääntä
tuottavat esineet. Ääniä voi tehdä esim. hyräilemällä, taputtamalla,
tömistelemällä tai rytmisoittimilla.

Kesto: 20–30 min

Tehtävän kuvaus: Äänisuunnittelulla ja musiikilla on Veljeni Leijonamieli             
-esityksessä suuri merkitys. Kokeillaan yhdessä tehdä erilaisia ääniä omalla
suulla ja keholla. Kokeillaan, millaisia ääniä tavallisilla esineillä voi tuottaa,
esim. paperin rypistämisen ääni tai oven avaus. Pohditaan, millainen on
iloinen ääni, surullinen, innostunut, väsynyt, pelottava tai rauhoittava ääni?
Miten erilaisten äänten yhdisteleminen vaikuttaa tunnelmaan?

Jakaannutaan pienryhmiin tekemään äänimaisemia. Jokainen pienryhmä
valitsee jonkun tunteen tai tunnelman, jota ilmaisemaan suunnittelevat
äänimaiseman. Ryhmät esittävät äänimaisemansa vuorotellen muille ja muu
ryhmä arvaa, mitä tunnetta tai tunnelmaa kuvataan ja kertoo, mikä
äänimaisemassa toi mieleen kyseisen tunteen tai tunnelman.

Tehtävä 4: Äänillä tunnelmaa



Tavoite: Johdatella pohtimaan omakohtaista suhdetta tulevan esityksen
teemaan liittyen.

Tarvikkeet: Paperia sekä kyniä.

Kesto: 20 min

Taustaa: Veljeni Leijonamieli -esityksessä esityksen päähenkilöt ovat veljekset
Korppu ja Joonatan, tiivis kaksikko, joka tukee toisiaan kaikissa tilanteissa.

Tehtävän kuvaus: Jokainen oppilas tekee tehtävän itsenäisesti. Oppilaille
jaetaan kaksi paperia ja kynä. Opettaja antaa oppilaille seuraavat ohjeet:

Valitse mielessäsi sinulle tärkeä henkilö. Kirjoita papereille vastaukset seuraaviin
kysymyksiin:

1. Mitä olisit valmis tekemään hänen hyväkseen?
2. Mistä olisit valmis luopumaan hänen vuokseen?

Vastaukset kirjoitetaan nimettömänä. Omat vastaukset voidaan lukea toisille
pienryhmissä ryhmän jäsenten kesken. Vastauspaperit voidaan myös koota
yhteen, kysymyksen 1 ja 2 vastaukset erikseen, ja lukea ääneen koko luokalle
satunnaisessa järjestyksessä.

Keskustellaan yhdessä siitä, millaisia yhteisiä asioita vastauksista löytyi ja
millaisia ajatuksia ne herättivät.

Tehtävä 5: Mitä olisin valmis tekemään
toisen hyväksi?



Nämä tehtävät tehdään näytelmän katsomisen jälkeen. Tehtävien tarkoitus
on saada oppilaat keskustelemaan teatterivierailusta ja katsomis-
kokemuksesta. Tehtävät voidaan tehdä vapaassa järjestyksessä, ja niistä voi
tehdä halutessaan kaikki tai vain osan. 

JÄLKITEHTÄVÄT 

Tavoite: Teatterikokemuksen syventäminen ja katsomiskokemuksen purku.

Tarvikkeet: Luokkahuone, jossa pulpetit siirretty sivuun. Jokaiselle
osallistujalle jokin pieni esine.

Kesto: 15 min

Tehtävän kuvaus: Jokainen oppilas valitsee pienen esineen, esim. penaali,
juomapullo, avaimet tms. merkiksi itselleen. Muodostetaan piiri, jonka
keskipisteen opettaja merkitsee asettamalla oman esineensä piirin keskelle.
Opettaja lukee väitteitä liittyen Veljeni Leijonamieli -esitysvierailuun.
Vastaukseksi oppilaat käyvät asettamassa oman esineensä haluamaansa
paikkaan lattialla sen mukaan, mitä mieltä ovat väitteestä. Ringin keskusta
merkitsee samaa mieltä olemista ja ringin ulkoreuna kuvaa eri mieltä
olemista. Keskustellaan väitteistä.

Jokaisen väitteen ja sen jälkeisen keskustelun jälkeen merkit otetaan takaisin
käteen.

Tehtävä 6: Väitteet ja keskustelu
esityksestä



Väitteitä:

1. Teatteriesitys oli kiva/hyvä. (Perustele mielipiteesi.)
2. Tykkäsin siitä miltä esitys näytti. (Lavastus, puvustus, tarpeisto, valot.)
3. Suosittelisin esitystä kaverille tai sukulaiselle.
4. Muistan hyvin mitä esityksessä tapahtui. (Voidaan yhdessä kerrata

tärkeimmät juonenkäänteet.)
5. Esitys vastasi odotuksiani.
6. Löysin esityksestä paljon tilanteita, jossa kohdattiin epämiellyttäviä

tunteita. (Esimerkkejä.)
7. Esityksessä kuvattiin sisarusten välistä yhteyttä. (Mitä tilanteita?)
8. Esityksessä pohdittiin sitä, miten väkivalta vaikuttaa ihmiseen. (Missä

tilanteissa?)
9. Esityksessä käytettiin esineitä uusilla tavoilla esittämään jotakin muuta

kuin mitä ne oikeasti ovat. (Esimerkkejä.)
10. Minun oli helppo eläytyä tarinaan ja tarinan henkilöiden kokemuksiin.
11. Mielestäni tarinalla oli selkeä opetus. (Mikä se mielestäsi oli?)
12. Mielestäni tarinan olisi pitänyt loppua eri tavalla. (Jos kyllä, pohdi

vaihtoehtoisia loppuja.)



Tavoite: Oman nuken valmistaminen ja nukketeatterin soveltaminen
käytäntöön.

Tarvikkeet: Pahvia/kartonkia, paperia, liimaa, kyniä, sakset, (narua/lankaa).

Kesto: 1 oppitunti

Tehtävän kuvaus: Tehdään oma käsinukke esityksen inspiroimana.
Mietitään, mikä hahmo jäi erityisesti mieleen. Piirretään haluttu hahmo
vahvalle kartongille tai pahville. Hahmo piirretään ilman jalkoja, sillä valmiin
nuken jalat ovat nuken käyttäjän sormet. Hahmon alaosaan tehdään reiät,
joista saa pujotettua sormet hahmon jaloiksi. Hahmo koristellaan esimerkiksi
värikyniä, maaleja tai luonnonmateriaaleja käyttäen.

Tehdään pienryhmissä kohtaukset, jossa itse tehdyt nuket kohtaavat
Nangijalassa.

Linkistä löytyy vinkkejä tehtävään ja sen soveltamiseen opetuksessa!
https://punomo.fi/kaveleva-kasinukke/

Tehtävä 8 EXTRA: Oman nuken
tekeminen

https://punomo.fi/kaveleva-kasinukke/
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